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A MASCULINIDADE E UMA
CARACTERISTICA DO HOMEM QUE
PODE SER MEDIDA, EMBORA NAO

EXISTA, COMO 0S METROS, 05
LITROS E A VELOCIDADE, UM
SISTEMA CLARO DE MEDIDA DA
MACHEZA.




NO MUNDO NERD E
GEEK A MEDICAO
E UMA PRATICA

FREGUENTE.

ELES ESTAO SEMPRE
DISPUTANDO ENTRE
Sl, SEJA NO GANHO
DE EXPERIENCIAS E
PONTOS EM VIDEOGAMES
E JOGOS ONLINE,
SEJA PARA MEDIR
O CONHECIMENTO
SOBRE 05 UNIVERSOS
FICCIONAIS A QUE
SAO ADICTOS.

TAMBEM CONSTROEM UMA
ESPECIE DE "CLUBE DO BOLINHA",
ONDE MENINA NAO ENTRA.

PORQUE FORAM
EDUCADOS DESDE A
TENRA INFANCIA QUE
EXISTEM UNIVERSOS
FEITOS APENAS PARA
HOMENS E OUTROS

APENAS PARA MULHERES
E, SE QUALQUER UM DOS
LADOS DESTE CAMPINHO
SE APROXIMAR DO LADO
CONTRARIO, TRATA-SE
DE UMA INFRACAO COM
DIVERSAS PUNICOES
SOCIAIS, QUE VAO DO
ISOLAMENTO A MORTE.




SE CONHECIMENTO E IGUAL A PODER NO
MUNDO NERD E GEEK, O GENERO COM QUEM
ESSES INDIVIDUOS NASCEM TAMBEM E
SINGNIMO DE UMA PROMESSA DE
REINAR SOBRE OS5 DEMAIS.

MAS NA PRATICA
NAO E BEM ASSIM.

NAO SE NASCE HOMEM,
SE TORNA HOMEM,
PARAFRASEANDO

SIMONE DE BEAUVOIR.

PARA SER HOMEM E PRECISO CONQUISTAR
A ADMIRACAO DAS MULHERES, SIM, MAS
PRINCIPALMENTE SER APROVADO
PELOS OUTROS HOMENS.




EM UM MLNDO EM QUE OS5 TROFEUIS CONQUISTADOS NOS JOGOS ONLINE E
DIGITAIS OU O CONHECIMENTO ACUMULADO SOBRE UM DETERMINADO ASSUNTO
DA CULTURA POP FAZEM ALGUEM SER VENERADO, AQUELES QUE O SEGUEM
SEMPRE SERAO SEUS SUDITOS, CRIANDO AQUILO QUE RAEWYN CONNELL
CHAMOU DE MASCLILINIDADE CUMPLICE.

SUSPEITOS
DE UM CRIME
PERFEITO

ESSES MESMOS AUMENS SERAO AQUELES QUE NA™ 240
NECESSARIAMENTF [ACHISTAS, MAS QUE PASSARAOD PO PARA O AMIGO
QUE COMETE ABUSOS CONTRA AS MULHERES OU ZONTRA OUTRAS MINORIAS
MASCULINAS, COMO ATOS HOMOFCBICOS OU RACISTAS.




A FORMA COMO A
MASCULINIDADE NERD/
GEEK PENSA AS
MULHERES E, AO MESMO
TEMPO EXTREMAMENTE
OBJETIFICADA E TAMBEM i i
UM OBJETO DE DIFicL.
ACESSO, COMO UM i
TROFEU DA PLAYSTATION
STORE, QUE SO PODE
SER DESBLOGUEADO
SE O GEEK/NERD TIVER
PASSADO POR DIVERSAS
SITUACOES QUE PROVEM

O SEU VALOR.
! f POR PENSAREM NAS
PETGEA:‘T‘A%%?“ MULHERES DESTA MANEIRA,
: MUITOS DESSES HOMENS

ADULTOS E ADOLESCENTES
SE AUTODENOMINAM “INCELS",
OU SEJA CELIBATARIOS
INVOLUNTARIOS.

NA CABECA DELES, NAO
CONSEGLEM TER RELACOES
SEXUAIS PORQUE AS
MULHERES QUE ELES
DESEJAM NAO
0S5 QUEREM.




A CULTURA POP TEM SUA PARCELA DE CULPA NESTE ASPECTO. POR MAIS DE
UM SECULO, ELA TEM VEICULADO UM TIPO DE MASCULINIDADE E DE FEMINILIDADE
IDEAL, QUE CONNELL DENOMINOU DE MASCULINIDADE HEGEMONICA.

TINHA
CERTEZA
QUE O MEU
TRABUCO

ERA O
MAIOR!

ACHO
QUE DEIXEI
O FERRO
LIGADO...

TRATAM-SE DE
MODELOS DE PESSOAS
QUE ESTAO NO TOPO
DA PIRAMIDE DOS
GENEROS E DEVEM
SER DESEJADAS POR
TODOS, SEJA PARA,
NO CASO DOS INCELS,
SER COMO ESSES
HOMENS OU PARA
CONSUMIR ESSAS
MULHERES ALTAMENTE
OBJETIFICADAS.




OS5 INCELS E MUITOS
DOS HOMENS QUE
DESENVOLVEM LIGACOES
COM UMA MASCULINIDADE
NERD/GEEK CRESCERAM
COM HISTORIAS SOBRE
"DONZELAS EM PERIGO"
E NAO ACREDITAM QUE
MULHERES TENHAM
SUAS PROPRIAS VIDAS
E PROPRIAS ESCOLHAS
QUE NAO DEPENDAM DA
VONTADE DE UM HOMEM
QUE A SUSTENTE oU
SEJA A CAUSA QUE
ESSAS MULHERES
DEVOTEM SUA VIDA.

ACREDITAM QUE O
PROBLEMA QUE EXISTE
NAO RESIDE NELES
E NA FORMA COMO
SE COMPORTAM, MAS
COMO A SOCIEDADE
ACABOU MOLDANDO AS
MULHERES E SENTEM-SE
INJUSTICADOS POR 1SS0,
MUITAS VEZES COMETENDO
ATOS QUE LEVAM A SUA
PROPRIA VIDA E A DE
OUTRAS PESSOAS POR
CAUSA DA REJEICAO
E DO SOFRIMENTO
PELO QUAL PASSAM.




ELEONOR A. LOCKHART
EXPLICA A MASCULINIDADE
NERD/GEEK COMO DEFINIDA

PELAS OPRESSOES QUEESTES
HOMENS SOFREM. ISOLAMENTO
E DE DIFERENCIACAO SOCIAL
FAZEM LIGACAO ENTRE SEUS
PROFUNDOS INTERESSES
INTELECTUAIS E SUA FALTA
DE POPULARIDADE SOCIAL,

ROMANTICA E SEXUAL.

LOCKHART DEFINE A
CULTURA NERD/GEEK
COMO UMA EXPERIENCIA
DE ALIENACAO DO
MASCULINO EM UMA
SUBCULTURA QUE E
IMENSAMENTE VISTA
COMO MASCLILINA.

ELA ACREDITA QUE A MASCULINIDADE
NERD/GEEK PODE SER UMA FORMA
DE RESISTENCIA A FORMAS DE UM

MASCULINO DOMINANTE E CONFIGURA

UMA "CONTRAMASCULINIDADE".




A COMUNIDADE INCEL SE
DESENVOLVEU ONLINE A
PARTIR DE MEADOS DOS ANOS
2000 E SE DIFUNDIU NA
DECADA SEGUINTE.

SEUS MEMBROS
COSTUMAM VER A
Sl MESMOS COMO

MACHOS ZETA,

QUE REMETE A

CLASSIFICACAO

MAIS BAIXA DE

MASCULINIDADE,
EM OPOSICAO A0S

MACHOS ALFA.

ESSA CLASSIFICACAO, POR ACASO, TAMBEM SE RELACIONA

COM AS TEORIAS DE CONNELL SOBRE AS MASCULINIDADES

HEGEMONICA, CUMPLICE, SUBORDINADA E MARGINALIZADA,

MOSTRANDO, MAIS UMA VEZ, COMO SER HOMEM DEPENDE
DE UMA APROVACAO NA PIRAMIDE DA VIRILIDADE




| |

UMA PESQUISA REALIZADA NO SITE INCELS.CO CONCLUIU
QUE POR VOLTA DE METADE DE SEUS MEMBROS SE CONSIDERAM
BRANCOS E SE EXPRESSAM A PARTIR DA LINGUA INGLESA, QUE

SAO MARCADORES DE PRIVILEGIO SOCIAL NO BRASIL.

PARA LIDAR COM SENTIMENTOS DE FRUSTRACAO E REJEICAO,
0S INCELS PROJETAM FANTASIAS DE TRANSFORMACAO, COMO AQLEELAS
QUE ACONTECEM NAS NARRATIVAS GEEK E NERDS, COM O DESEJO "DE
TRANSCENDENCIA E MOVIMENTO ALEM DE SEUS PROPRIOS CORPOS,
DE ADQUIRIR UM NOVO CORPO E SE TORNAR LIMA NOVA PESSOA"
(JOHANSSEN, 2022, P. 44).




DENTRO DA
ESFERA INCEL,
A MASCULINIDADE
DE REFERENCIA
E REPRESENTADA
NO ARQUETIPO DO
CHAD, HOMEM QUE
CONQUISTA TODAS
AS MULHERES...

...SEJAM ELAS STACIES (MULHERES VOLUPTUOSAS E
DESINTERESSADAS) OU BECKIES (MULHERES DE APARENCIA
MEDIANA E INTERESSADAS NO UNIVERSO NERD/GEEK).




NAO POR ACASO,
PODEMOS RELACIONAR AS
CARACTERISTICAS DO CHAD
AQUELAS ASSOCIADAS AO

MACHO ALFA BRABCO E
TAMBEM A MASCLLINIDADE
HEGEMONICA DE
RAEWYN CONNELL.

OS5 INCELS, ALEM DE
SE AUTOCONSIDERAREM
MACHOS ZETA, TAMBEM

SAO CHAMADOS DE
BLACKPILLERS, oU
AQUELES QUE

ESCOLHERAM A PILULA
MAIS ESCURA, QUE 05
RELEGA TAMBEM A UM

VACUO EXISTENCIAL.

O CHAD E UMA
MESCLA DE ASTRO
DE CINEMA COM ATOR

PORNS, COM FORGA,
MUSCULOS, BELEZA
E HABILIDADE FiSICA
QUE 5S40 AO MESMO
TEMPO ADMIRADAS E
DESPREZADAS
PELOS INCELS.

“ QUEM TEM
MEDO DO
LOBO MALIP




4chan.org

A REUNIAO DOS
INCELS E MUITOS
DOS HOMENS
ASSOCIADOS A
MASCULINIDADE
GEEK/NERD
EM ESPACOS
COMO FORLINS,
REDES SOCIAIS
E IMAGEBOADS
DEMONSTRAM
O PAPEL DA
HOMOSSOCIALIZACAO
NA FORMACAO
DAS NO¢OES DE
MASCULINIDADE E
DE SOCIALIZACAO
DESTES GRUPOS.

ASSIM COMO 05 ESTADIOS DE FUTEBOL, A EDUCACAO
FiSICA ESCOLAR, 05 VESTIARIOS, OS5 PATIOS DE
COLEGIO, AS REDES ONLINE QUE DISCUTEM CULTURA
POP SAO UM ESPACO HOMOSSOCIAL MASCULINO, ONDE
SOCIAL SIGNIFICA GRUPO E HOMO, O MESMO

PORTANTO, A PALAVRA
NAO TEM NADA A VER
COM HOMOSSEXUALIDADE.




NA VERDADE, A
HOMOSSOCIALIDADE
£ UM MECANISMO
QUE NOSSA
CULTURA
ENCONTROU
PARA DEFENDER
O MASCLILINO,
CONTROLANDO
05 HOMENS
ATRAVES DE ATOS
DE DOMINACZO E
CONSTRANGIMENTO,
ATRAVES DE UMA
CUMPLICIDADE
TACITA SOBRE A
FORMA DE COMO
UM HOMEM PRECISA
SE PORTAR.

A TAVOLA NAO
€ REDONDA, ELA
PLANA!




RITUAIS DO TIPO “COMPETICAO DE
MACHEZA", COMO QUEM TEM O
MAIOR PENIS, QUEM URINA MAIS
LONGE, QUEM EJACULA PRIMEIRO,
REPRGDUZEM MODELOS SEXUAIS
E DAG FORMA AO SEU DESEJO
HETERDSSEXUAL DOS HOMENS.

DANIEL WELZER-LANG CHAMA ESSA
ADEQUACAO DOS HOMENS ENTRE
OUTROS HOMENS E EM ESPACOS
MASCULINOS DE "CASA-DOS-
HOMENS", BASEADA EM ESTUDOS
ANTROPOLOGICOS SOBRE A TRIBO
BARLYA, DE NOVA GLUINE.




NA TRIBO BARUYA, A INICIACAO RITUAL
QUE LEVA UM MENINO A SE TORNAR
HOMEM ENVOLVE A FELACAO DE
HOMENS MAIS VELHOS PARA, ENTRE
OUTROS ENSINAMENTOS, APRENDER

COMO DOMINAR AS MULHERES.

ASSIM COMO
NOS ESPACOS
HOMOsSSsOCIAIS
MASCULINOS
DAS SOCIEDADES
CONTEMPORANEAS,
O RITUAL DOS
BARUYA, ACONTECE
EM UM ESPACO
ONDE AS MULHERES
SA0 PROIBIDAS
DE ENTRAR, OU
DESENCORAJADAS DE
FAZEREM PARTE.




MUITAS
COMUNIDADES
INCEL OU DE
NERDS/GEEKS

POSSUEM
RITUAIS PARA

QUE ESSES
INICIADOS SEJAM
ACEITOS EM
SEUS GRUPOS

RECENTEMENTE
FOI NOTICIADO
QUE UM
ADOLESCENTE
ATEOU FOGO EM
UM MORADOR DE
RUA COMO PARTE

DE UM RITUAL

AO MESMO TEMPO, MICHAEL PARA SER ACEITO
SCHWALBE TRAZ A REFLEXAO DE QUE EM UM FORUM
0S5 HOMENS QUE LUTAM PARA SEREM DA DEEP WEB.

RECONHECIDOS COMO HOMENS POR
SERES MASCULINOS MAIS PODEROSOS
SAO MAIS CONTROLAVEIS QUE
AQUELES QUE LUTAM PARA SEREM

RECONHECIDOS COMO HUMANOS.

AJOELHE
PERANTE
Z00!




OS HOMENS
CUMPLICES
NAO QUEREM
DIVIDIR ESSE
PODER COM
AS MULHERES,
MAS ACEITAM
DE BOM GRADO
QUE OUTROS
HOMENS MAIS
PODEROSOS 0S5
MANIPULEM E
DELES RETIREM
TODAS AS
ENERGIAS E
AUTONOMIA
EM BUSCA DE
UM PODER
QUE BENEFICIA
UMA ELITE DE
HOMENS, 05
MESMOS DA
MASCULINIDADE
HEGEMONICA.

“BEEEE"!

0OS VALORES
MASCULINISTAS
TEM VOLTADO A
PAUTA PORQUE 0S5
HOMENS SE SENTEM
DESPOJADOS DE SEU
PODER DE OUTRORA.

"HOMENS FORTES”
DA EXTREMA DIREITA
TEM CONDUZIDO
ESSES HOMENS
DESORIENTADOS
E DESESPERADOS
COMO LOBOS EM
PELE DE CORDEIRO.




ESSE TIPO DE COMPORTAMENTO SE ESPALHOU
PARA A COMUNIDADE GEEK/NERD COM O
SURGIMENTO DE MOVIMENTOS MASCULINISTAS
COMO O GAMERGATE, COMO UMA RESPOSTA AOS
MOVIMENTOS POR MAIOR REPRESENTATIVIDADE
FEMININA NA INDUSTRIA DOS VIDEOGAMES..

GAMER SIGNIFICA
JOGADOR. GATE
SIGNIFICA PORTAO.
GAMERGATE, O
PORTAO PELO QUAL
05 JOGADORES
PASSAM (HOMENS)
OU 5A0 BARRADOS
(MULHERES). OU
SEJA, MAIS UMA VEZ
VOLTAMOS AO CLUBE
DO BOLINHA, ONDE
"MENINA NAO ENTRA!"
E SE ENTRAR, TERA
A CAPACIDADE
DE DIMINUIR A
MASCULINIDADE DOS
HOMENS QUE COM
ELA CONVIVEM.



ESSA QUE
E A CASA
BQANC&,

LuLu:

JA QUE ESTAMOS EM UMA
HISTORIA EM QUADRINHOS, € BOM
EXPLICAR PARA OS MAIS NOVOS
DO QUE SE TRATA O "CLUBE DO
BOLINHA". BOLINHA (TUBBY), ERA UM
PERSONAGEM DAS TIRAS DE LULUZINHA
CLITTLE LULLD. ESSE QUADRINHO
INFANTL FOI SUCESSO MUNDIAL ENTRE
AS DECADAS DE 30 E 80 E FOI CRIADO
E DESENVOLVIDO POR UMA MULHER,
A CARTUNISTA MARGE.

UMA DAS SITUACOES
RECORRENTES DESTE
QUADRINHO ERAM
AS TENTATIVAS DE
LULUZINHA ENTRAR
NO CLUBE DO
BOLINHA, MESMO
SENDO PROIBIDA,
PORQGUE APESAR DE
SER AMIGA DE TODOS,
LA 50 ENTRAVAM
MENINOS. NO CLUBE
ESTAVA ESCRITO:
"MENINA NAO ENTRA!".,




O MUNDO DOS
QUADRINHOS
IMITOU O MUNDO
DOS GAMES
E CRIOU UM
COMICSGATE,
ONDE, MAIS UMA
VEZ, HOMENS
CRIARAM
CAMPANHAS DE
DIFAMACAO E DE
DIMINUICAO DA
IMPORTANCIA E
DA QUALIDADE
DOS TRABALHOS
DAS MULHERES,
PRINCIPALMENTE
NOS QUADRINHOS
DE SUPER-HERODIS.

NAO, NAO
£ AGUELA

AGENDA
COM FLORES
E cor ?E

MAIS UMA VEZ

O RECALQUE DA

MASCULINIDADE eupgsAcc HEI'—GO
o

GEEK/NERD RETORNA
PARA MOSTRAR QUE
05 HOMENS TEM
MEDO DO PODER
DAS MULHERES.
PORQUE SE ELES
SAO CELIBATARIOS
INVOLUNTARIOS,
ELES DEPENDEM DA
ESCOLHA DE UMA
MULHER QUE OS5
FACA SENTIREM-SE
COMO HOMENS..



VOCE PODE
ESTAR ACHANDO
ESSA SITUACAO

BASTANTE

PARADOXAL,
MAS FAZ PARTE

DO DISCURSO

PATRIARCAL

OuvIDO POR

TODOS NOS

DESDE A
PRIMEIRA
INFANCIA.

AZUL E ROSA, BONECAS E CARRINHOS
SA0 NOSS0S DESTINOS.

A MULHER TENDO QUE LIDAR COM O ESPACO INTERNO E DOMESTICO
DAS BONECAS E OS HOMENS DESAFIANDO A S| E AOS DEMAIS HOMENS
COM O RISCO DOS AUTOMOVEIS E DAS LUTAS, BUSCANDO UMA
EXTERNALIDADE SEM LIMITES.

SEGURA ESSE
FORNI
GIOVANA!’




OUTRO PARADOXO E A
CONSTRUCAO DAS LEIS DO GENERO.
NAO SABEMOS QUEM AS CRIOU
NEM POR QUE RAZAO, MAS NOS
SABEMOS E CONHECEMOS MUITO
BEM O QUE ACONTECE COM QUEM
OUSA DESOBEDECER ESSAS LEIS.

E 1SS0 SIGNIFICA A
CUMPLICIDADE DE TODOS NOS
NESSE PACTO OPRESSOR, PORGUE
NINGUEM QUER SER OPRIMIDO.
MAS SERA QUE 1550 € MESMO
UMA QUESTAO DE ESCOLHA?

PARA OS SERES MASCULINOS,
SEGUIR ESSES PRECEITOS TRAZ
VIOLENCIAS EM DUAS DIRECOES.

PRIMEIRO, OS5 HOMENS ENTRAM EM
CONFLITO COM A EXIGENCIA CADA
VEZ MAIOR DE SEUS CORPOS.

EM SEGUNDO LUGAR, DISPUTAM UMA GUERRA SEM FIM COM OS5 OUTROS HOMENS.
SEJA NOS VIDEOGAMES, NOS ESPORTES OU NAS NARRATIVAS HERJICAS.




ATADAPTACAO, DOS| HOMENS | AOS" ", JDELOS \VEICULADOS M, CULTURA
POP S TRAZ/ALIVIO MAS \TAMBEM|RESULTATEMTANG*~ . 1A| PORINLIN *
ATINGIR 0S| IDEIAS] EXIGIDOS | DE LM HOMEMN™ 1 AS[MIDIAS

QUANTO/MAIS | IMERSOS [EMM".\UOS | DELVIDF ~ _ aMES,| HISTORIAS
HEROICAS{CHEIAS [DE!ImZaLISMOYEMI ™" . 5{50CIAIS{QUE]PREGAM
ALVIOLENCIATCOM™ UNICATSAIDA® "~ ..o) FRUSTRADOS [ESSES | HOMENS
SESTORNAM, ,BuSCANDojACA"' "< {COMTA{SLIATEXISTENCIAE [ DE STODOS
AQUELES QUE YAPOIAM ™ _oE JMODELO, S VOLUNTARIAMENTE [OU NAO

O PROBLEMA DO INCEL NAD. £ 'ALGO, PARAISER PENSADO.C™" | LIMA
PIADAT MASSIMLIMISOFRIMENTO] EXISTENCIALY INTENS",
DISCLRSO0, DASMIDIAS |E DAS | REDES | SOCIAIS!

TRATA-SE  DE! UM CIRCULO,VIC'”~ L/ /QUE  FAZ
DO [*MASCULINO UM IDF *  NATINGIVEL
EM/UMATSOCIEDAD® | «LIE LVALORIZATAS
VANTAGENS 'OBTIDAS | INDIVIDLALMENT

NESSA|DIRECAC, A" ~oCLILINIDADE
CINCEL;{NERD”” _cKTOU[NAO)] ;Y SEGUN™Z
WELZEP _aNG, “AOIMgsMo)TEMPP,’
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GUILHERME SMEE

EROTEIRISTA, PRODUTOR CULTURAL E DE
CONTEUDO, DESIGNER GRAFICO E PESQUISADOR
DE QUADRINHOS. GUILHERME E GAUCHOE
TRABALHA HA MAIS DE QUINZE ANDS COM
PRODUCAD EDITORIAL E DE QUADRINHOS. E
DOUTOR EM CIENCIAS DA COMUNICACAD, MESTRE
EM MEMORIA SOCIAL E BENS CULTURAIS,
ESPECIALISTAEM, HISTORIAS EM QUADRINHOS

E EM IMAGEM PUBLICITARIA. SEUS TRABALHOS
MAIS RECENTES INCLUEM O LIVRO SUPERGAYS E A
COCRIACAQ DO SUPER-HERGI QUEER B0Y MAGYA.
FAZ PARTE DA ASSOCIACAD DE PESQUISADORES
EM ARTE SEQUENCIAL E DA INTERNATIONAL
SOCIETY FOR SUPERHEROES STUDIES.

MARINA DUARTE

E QUADRINISTA, ILUSTRADORA, JORNALISTA

E INICIANTE NA PESQUISA EM QUADRINHOS
(NUPED — UEMS). MARINA E NASCIDA E CRIADA
NO CERRADO SUL-MATG-GROSSENSE. TRABALHA
HA SEIS ANDS COM NARRATIVAS JORNALISTICAS
EM QUADRINHOS E HA TREZE COM JORNALISMO
ALTERNATIVO, TENDO PUBLICADO EM VEICULOS
COMO REVISTA BADARG, REVISTA VRUS
PLANETARI, LE MONDE DIPLOMATIQUE BRASIL,
MINA DEHOE CATRACA LIVRE. AUTORA DA
HO-REPORTAGEM VZES (1N VISIVEIS: RELATOS
DERESISTENCIA LBT EM CAMPO GRANDE, OUE
ABORDA A REALIDADE DAS MULHERES

LBTS NO MUNICIPIO.



